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Πλαίσιο αναφοράς 

Οι Τεχνολογίες Παιγνίων & Πολιτιστικού Περιεχομένου  αποτελούν 
έναν αναδυόμενο καινοτομικό κλάδο της οικονομίας, που μπορεί να 
παράγει ανταγωνιστικά προϊόντα διεθνούς απήχησης, αξιοποιώντας 

επιχειρηματικό και ερευνητικό ταλέντο από ένα ευρύ φάσμα 
επιστημών, μέσω συνεργατικών οικοσυστημάτων (clusters), 

συμβάλλοντας στη βελτίωση της ανταγωνιστικότητας της χώρας. 



Παγκόσμια αγορά 

“Gaming is serious business” -- “Content is King” 

 

>250 Δις. € τζίρος 
& προβλέψεις σημαντικής ανάπτυξης 

για την επόμενη τριετία. 



Ανταγωνιστικά πλεονεκτήματα 

• Ανάπτυξη: Πρόκειται για έναν από τους ταχύτερα 

αναπτυσσόμενους κλάδους στον κόσμο. 

• Απασχόληση: Αφορά ένα ευρύ φάσμα επιστημών και ειδικοτήτων – 

δημιουργεί σημαντικές ευκαιρίες απασχόλησης.  

• Εξαγωγές: Κλάδος εξόχως και πρωτίστως εξαγωγικός, μπορεί να 

συνεισφέρει μέγιστα στην εθνική οικονομία. 

• Συνεργασίες: Αυξανόμενο ενδιαφέρον και ενασχόληση της 

ακαδημαϊκής και ερευνητικής κοινότητας, ανάπτυξη meta-cluster 

στο χώρο των creative industries στην Ευρώπη.  

• Διεθνοποίηση: Αξιοποίηση ψηφιακών καναλιών διανομής 

παγκοσμίως. 

• Μοναδικότητα: πολιτιστική & ιστορική κληρονομιά και περιεχόμενο 

που είναι ασυναγώνιστα σε όλο τον κόσμο. 



Τάσεις & Ευκαιρίες 

• Τεχνολογίες gaming - ψυχαγωγικό λογισμικό - πολιτιστικό περιεχόμενο 

 Εισαγωγή της Πληροφορικής στις Πολιτιστικές Βιομηχανίες 

 Απεριόριστη ποικιλία μέσων & διαδραστικών εργαλείων, από κινητές συσκευές μέχρι 
πλανητάρια 

 Ανάδειξη πολυμεσικού ψηφιακού περιεχομένου 

• Gamification - η νέα τάση για «serious games» 

 προβολή και προώθηση της πολιτιστικής κληρονομιάς 

 εκπαίδευση/επιμόρφωση/ κατάρτιση 

 προσομοιώσεις (simulations) 

 εφαρμογές στην υγεία 

 διαφήμιση/επικοινωνία 

• Νέα πεδία έρευνας και ανάπτυξης 

 σύνθεση/ αναπαραγωγή του τρόπου με τον οποίο ο χρήστης επηρεάζει το εικονικό 
περιβάλλον 

 ολοκλήρωση νέων τεχνολογιών Κοινωνικής Δικτύωσης 

 προσαρμογή δυναμικά παραγόμενου περιεχομένου ανάλογα με την εμπειρία/ικανοποίηση 
του χρήστη / προσαρμοστική μάθηση. 
 

 



Προτάσεις ΕΠΑΝΕΚ 2014-2020 [1/3] 

• Υλοποίηση κεντρικών υποδομών ευρείας κλίμακας για τον κλάδο των 

Πολιτιστικών Βιομηχανιών που να προσφέρουν σημαντική προστιθέμενη αξία. 
– Εστίαση στην ανάπτυξη και επέκταση Δομών Ανοιχτής Πρόσβασης και Εθνικής Εμβέλειας (Gaming 

Technologies & Cultural Content Innovation Hubs). 

– Στόχος είναι η δημιουργία αλυσίδας αξίας επιχειρηματικότητας και καινοτομίας, η επίτευξη 

οικονομιών κλίμακας και σκοπού, και η παροχή υποστήριξης, υπηρεσιών και πληροφόρησης χωρίς 

διακρίσεις σε όλους τους ενδιαφερόμενους οργανισμούς/επιχειρήσεις του τομέα. 

• Αποτελεσματική και ευέλικτη διαχείριση κρατικών ενισχύσεων για τον κλάδο 

των Πολιτιστικών Βιομηχανιών, μέσω κυρίως οικοσυστημάτων clusters όπου 

εξασφαλίζεται κρίσιμη μάζα φορέων καινοτομίας. 

– Ενδείκνυται η χρήση Ενδιάμεσων Φορέων Διαχείρισης που μπορούν να επιταχύνουν τους χρόνους 

προκήρυξης και υλοποίησης των προγραμμάτων Κρατικών Ενισχύσεων. 

– Στόχος είναι να υποστηριχτούν δράσεις ΕΤΑΚ (-> νέα προϊόντα), προβολής-εξωστρέφειας, 

κατοχύρωσης πνευματικής ιδιοκτησίας, κατάρτισης και εκσυγχρονισμού επιχειρήσεων, ώστε να 

ενισχυθεί αποτελεσματικά η αναδυόμενη Πολιτιστική Βιομηχανία, να επιτευχθεί προσέλκυση 

ταλέντων και διατήρηση του ανθρώπινου κεφαλαίου στη χώρα μας, και να υπάρχει ουσιαστική 

διάχυση καινοτομίας - μεταφορά τεχνολογίας μεταξύ των ωφελούμενων.  



Προτάσεις ΕΠΑΝΕΚ 2014-2020 [2/3] 

• Προσέλκυση Ιδιωτών Επενδυτών με πρόγραμμα συν-επένδυσης 

Στρατηγικών Επενδυτών / Venture Capitals / Business Angels και ΕΠΑΝΕΚ 

2014-2020, για την μόχλευση «έξυπνων» κεφαλαίων στον κλάδο των 

Πολιτιστικών Βιομηχανιών. 

– Ανάγκη κάλυψης επιχειρηματικών σχεδίων από pre-seed (25 χιλ.€) μέχρι ώριμου μεγέθους 

επενδύσεις (>1 εκ.€). 

– Στόχος η δημιουργία «ιστοριών επιτυχίας» παγκόσμιου βεληνεκούς που θα λειτουργήσουν 

ως «παραδείγματα προς μίμηση», και η προσέλκυση διεθνούς φήμης επενδυτών που θα 

αναπτύξουν βιώσιμα και μακροπρόθεσμα την εγχώρια Πολιτιστική Βιομηχανία. 

• Στήριξη της Νεανικής Επιχειρηματικότητας μέσα από ειδικά σχεδιασμένα 

προγράμματα επώασης (incubation) και επιτάχυνσης (acceleration) της 

νεανικής επιχειρηματικότητας στον κλάδο των Πολιτιστικών Βιομηχανιών. 

– Στόχος είναι η προτροπή ανάληψης επιχειρηματικού ρίσκου για ένα σημαντικό αριθμό 

ανθρώπων στο συγκεκριμένο κλάδο, η καλλιέργεια και διάδοση επιχειρηματικής 

νοοτροπίας, και η παροχή ουσιαστικής υποστήριξης στα πρώτα επιχειρηματικά βήματα των 

νέων ανθρώπων.  



Προτάσεις ΕΠΑΝΕΚ 2014-2020 [3/3] 

• Συνεργατική έρευνα αιχμής από συμπράξεις βιομηχανικών, ακαδημαϊκών 

και ερευνητικών φορέων που δραστηριοποιούνται ενεργά στον κλάδο των 

Πολιτιστικών Βιομηχανιών. 
– Στόχος ο προσανατολισμός της συνεργατικής έρευνας προς τον τελικό πελάτη/«προϊόν» και 

η ενδυνάμωση των συνεργασιών μεταξύ βιομηχανίας και ερευνητικών κέντρων / 

ακαδημαϊκών φορέων στον τομέα της Πολιτιστικής Βιομηχανίας. 

• Ειδικές ενέργειες υποστήριξης & οριζόντιες τεχνολογικές δράσεις που 

αποσκοπούν στην ολοκληρωμένη ανάπτυξη και προώθηση του 

παραγόμενου προϊόντος του κλάδου των Πολιτιστικών Βιομηχανιών. 
– Ανάπτυξη δημιουργικού περιεχομένου όπως καλλιτεχνικό περιεχόμενο, 3D modelling, 

texturing, μουσική και ήχος, βίντεο και animations, παραγωγή ιστοσελίδων (web sites) και 

μικρο-σελίδων (micro sites), παραγωγή location-based περιεχομένου, ενσωμάτωση στοιχείων 

κοινωνικής δικτύωσης, κ.α. 

– Σχεδιασμός, έρευνα και ανάπτυξη τεχνολογιών και μεθοδολογιών σε θέματα ασφάλειας, 

δίκτυα διανομής, πληρωμών, συλλογής προσωπικών δεδομένων, συλλογής στατιστικών 

και ανάλυσης στοιχείων χρήσης, υποστήριξης πελατών και χρηστών, επικοινωνίας και 

διασύνδεσης, κ.α.. 

 

 



Ευχαριστούμε θερμά για την προσοχή σας. Επικοινωνήστε μαζί μας: 

Δ. Σώρου 12, 15125 Μαρούσι | Τ: 210.63.00.770 | Ε: info@gi-cluster.gr | W: www.gi-cluster.gr 


